PROJEKTOVY
KALENDAR

N
JANUAR —>MAREC

C Pozri si vided o sutazi na stranke () Ukaz projekt rodicom a kamaratom
www.scratchmatch.sk. a OTESTUJ HO! Vie kazdy hrac¢ ¢o ma
robit? Vie ako sa ma pohybovat

C) Ak chces sitazit s kamaratkami, a Co je zmyslom hry?
vymyslite si nazov timu.

C RATCH
MATCH

C) Nezabudni dokonceny projekt

C) Premysli si, s akym projektom chces nahrat do 31.3. na scratch.ajtyvit.sk/
sutazit. Na vyber mas hru, animéaciu scratchmatch/.
alebo pribeh.

C) Zacni si kreslit na papier, ako by mal
projekt vyzerat.

C) Vyber si alebo si vytvor vlastné postavy.
Pouzit mbzes aj nasu Avu.

() Porota zhodnoti
ako tvoj projekt
obstal v konkurencii
inych a vyberie tie
najlepsie z kazdej
kategorie.

v 4

FEBRUAR >
C) Nepresjca’yaj na prvgjekte 'prvac'oyait’, stale > MAJ g/

sa da nieco vylepsit. Pre inSpiraciu _
si pozri linky na scratch.ajtyvit.sk/ ///

scratchmatch/. C) \S/erkéhl\/l i
crach Matc

findle a vyhlasenie
vysledkov.

C) Prihlds sa na niektory z online workshopov
a nauc sa nové triky v Scratchil
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